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Si vous n’apprenez rien ou que

vous ne contribuez pas, suivez

vos pieds !
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Olivier Albiez

@OlivierAlbiez
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Mohammed.Aztout@bnpparibas.com
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Thomas Clavier

@thomasclavier
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1 public class ShippingController extends Controller {

2 private CartService cartService;

3 public void process(ShippingForm form) throws Exception , SQLException {

4 CartBean cartBean = cartService.getCart(form.getCartId ());

5 BigDecimal cost = null;

6 if (cartBean.getTotal () <= 100){

7 cost = new BigDecimal (4.99);

8 if (form.getOption () == 1) {// expedited

9 for (Item i : cartBean.getItems ()) {

10 if (i.getCat () == ’B’) {

11 cost.add(new BigDecimal (2.99));

12 }

13 if (i.getCat () == ’O’) {//other by weight

14 cost.add(new BigDecimal(i.getWeight () / 1000).multiply(new

BigDecimal (1.99)));

15 }

16 }

17 }

18 if (form.getOption () == 2) {// priority

19 for (Item i : cartBean.getItems ()) {

20 if (i.getCat () == ’B’) {

21 cost.add(new BigDecimal (4.99));

22 }

23 if (i.getCat () == ’O’) {//other by weight

24 cost.add(new BigDecimal(i.getWeight () / 1000).multiply(new

BigDecimal (2.99)));

25 }

26 }

27 }

28 }

29 form.setCost(cost);

30 }

31 }
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1 public Amout calculateShippingCost(Cart cart , ShippingOption chosenOption) {

2

3 if (cart.getTotalPrice ().lessThan(THRESHOLD_FOR_FREE_SHIPPING)) {

4 Amount shippingCost = getCostPerShipment(cart.getAllProductCategories ());

5

6 for (Item item : cart.getItems ()) {

7 if (chosenOption == EXPEDITED)

8 shippingCost = shippingCost.add(ExpeditedShipping.getCostPerItem(item.

getProduct ()));

9 if (chosenOption == PRIORITY)

10 shippingCost = shippingCost.add(PriorotyShipping.getCostPerItem(item.

getProduct ()));

11 }

12 return shippingCost;

13 }

14 return ZERO_DOLLAR;

15 }



Symptômes



Voyage au centre du code | 10

Le code est tout pourri il faut

tout réécrire.
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Tu ne te rends pas compte,

rajouter un champ c’est hyper

compliqué !
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Cette semaine c’est pas possible

on a une mise en prod.
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Pourtant ça marche sur mon

poste.
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Et chez vous, quelles sont

les plaintes des

développeurs ?
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Manque de craft ?

Plus généralement, cette difficulté se traduit par :

• Time to market trop long.

• Manque de confiance lors des mises en production.

• Malaise des équipes (déresponsabilisation, démotivation).

• Coût galopant des nouvelles features.



Guide du routard craft



Voyage au centre du code | 17

Visible Invisible

Bug

Fonctionalités

Métriques
Coûts Code
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Le code est un plan de

fabrication détaillé.
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Le sac à dos du développeur



Pression du business

Recrutement 

Rôles et responsabilités

Outils

Pratiques

Choix techniques

ArchitectureLanguage

Reconnaissance

Recherche de coupable

Squirrel burger

La peur de dire nonLa peur de dire non
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À quoi se reconnait une équipe

craft ?
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On reconnait une équipe craft à un ensemble de pratiques et à une

culture d’amélioration continue de ces pratiques.

Cette démarche inclut tous les membres de l’équipe : c’est toute

l’équipe qui s’améliore, pas seulement les meilleurs.
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Pair programming
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Stratégie de test
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T.U. : Tests Unitaires

T.A. : Tests acceptances

T.I. : Tests d'intégrations

T.F. €€€€

€
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Lisibilité du code
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Fait l’effort de rentrer dans le

domaine business (BDD)
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Déploiement continu
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Formation active entre eux

• lecture d’articles

• dojos / katas

• conférences / bbl

• mob programming

• partage d’expériences et de

techniques
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Mâıtrise de leurs outils (IDE,

languages, écosystèmes...)
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Ça évoque quoi pour vous

tout celà ?



Quels changements ?
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Chez les développeurs
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Pour l’encadrement
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Pour l’écosystème
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Merci
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